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(")) PAKIET PLAY

Pakiet Play to zréznicowany zestaw 50 gier zabawowo-sportowych, ktéry ukazuje petne mozli-
wosci interaktywnej podtogi. Tworzy magiczny klimat na wszelkiego rodzaju imprezach okolicz-
nosciowych, w salach zabaw, przedszkolach czy swietlicach. Gry wchodzace w sktad pakietu
zostaty zaprojektowane tak, by kazda grupa wiekowa znalazta cos dla siebie — od najmtodszych
dzieci stawiajacych pierwsze kroki, np. przebijanie balonéw czy odkrywanie skarbéw pod
piaskiem, po starsze dzieci, mtodziez, a nawet dorostych, ktérzy moga rywalizowaé w takich
grach jak cymbergaj czy przeciaganie liny. Pakiet podzielono na pie¢ kategorii: Top, Hit, Smart,
Relax oraz Party. D

Kategoria TOP to wybér najbardziej lubianych i najczesciej wybieranych gier
przez uzytkownikéw FunFloor. S3 to uniwersalne propozycje, ktére sprawdzaja
sie w kazdej grupie wiekowej i w réznych sytuacjach. W tej kategorii znajdziesz
dynamiczne gry ruchowe, rozwijajace refleks i wspotprace w grupie.

Gry z kategorii HIT to nowosci, ktére szybko zdobyty popularnos¢ dzieki swojej
innowacyjnosci i atrakcyjnosci. Idealne do rywalizacji i emocjonujacej zabawy
w grupie. Gry z tej kategorii zostaty zaprojektowane z mysla o wspélnej
rozgrywce, umozliwiajac rywalizacje dla dwéch lub czterech graczy.

W kategorii SMART znajduja sie gry, ktére wspieraja rozwéj intelektualny
i umiejetnosci poznawcze. To swietne potaczenie nauki i zabawy. Gry pomagaja
¢wiczy¢ pamie¢, rozwijaja logiczne myslenie oraz wspieraja koncentracje.

Kategoria RELAX to gry zaprojektowane z myslg o chwili wytchnienia i wycisze-
nia. S3 mniej dynamiczne i sprzyjaja spokojnej zabawie, co pozwala dzieciom
zrelaksowac sie po intensywnych aktywnosciach.

PARTY to gry tematyczne, ktére dodajg wyjatkowego klimatu kazdej okazji.
W tej kategorii znajdziesz propozycje idealne na przyjecia urodzinowe, petne
energii i Smiechu, oraz gry, ktére pomoga stworzy¢ magie swiat — od Bozego
Narodzenia po Halloween.
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FunFloor PAKIET PLAY

Na srodku ekranu pojawia sie uroczy pingwin. Zkap go, zanim ucieknie!
Masz 30 sekund, by ztapac jak najwiecej tych wesotych stworkéw. Aby to
zrobi¢, musisz po prostu na niego wskoczyc¢ — pingwin ztapany! Ale nie
ciesz sie za diugo, bo zaraz pojawi sie nowy, w zupehie innym miejscu.

wzmacnia kompetencje i . q D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .,
przestrzenng uwagi

Gra dla dwoch druzyn lub dwoch osdb, ktéra polega na strzeleniu gola
przeciwnikowi. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza uzyska 3 punkty.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ity pamiE D A
przestrzenna uwagi

X
L

Gradla 2 0s6b, ktéra polega na przeciagnieciu liny na swoja strone. Gracz
Jhiebieski” przecigga line biegajac jak najszybciej od niebieskiego do
niebieskiego przycisku, gracz,czerwony” od czerwonego do czerwone-
go przycisku.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Gra polega na tfapaniu spadajacych balonéw, zanim dotkng ziemi. " cata grupa
Twoim zadaniem jest ztapanie kazdego balonu.

.DH tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D .
przestrzenng uwagi




R~ FunFloor PAKIET PLAY

w5, PEKAJACE KULKI
@ bez limitu

Na ekranie znajduja sie magnetyczne kulki. Celem gry jest rozbicie :‘ cata grupa
wszystkich kulek tak, aby zadna nie zostata na planszy.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje M . . f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

4 B

: Na plazy pod piaskiem ukryte sg rézne przedmioty. Gracze siedza na
plazy i odgarniajg piasek szukajac ukrytych w nim skarbéw. Do
odgarniania piasku dobrze jest uzy¢ szczotek.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Kosmiczna gra dla dwdch osob! Gracze stajg naprzeciw siebie
w przestrzeni kosmicznej, odbijajac miedzy sobg piteczke. Celem jest
utrzymac piteczke w grze diuzej niz przeciwnik - kto nie odbije, przegry-
wa runde. Dodatkowo, musisz uwaza¢ na asteroidy, ktére moga
przeszkodzi¢ w precyzyjnym odbiciu!

wzmacnia kompetencje D . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ 3 szanse

Gra polega na rozbiciu wszystkich kregli. Kazdy gracz ma 3 szanse. Po " cata grupa
kazdym rzucie wyswietla sie wynik.

.DH tatwy

wzmacnia kompetencje D " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi




R~ FunFloor PAKIET PLAY

s 9. PEKAJACE BALONY

@ 30 sek.

Na planszy znajduja sie urodzinowe balony. Celem gry jest przebicie :‘ cata grupa
wszystkich balonéw w ciagu 30 sekund.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawia sie kolorowa posta¢. Twoim zadaniem jest przeskaki-
wanie po kolorowych polach w kolejnosci od 1 do 10. Jesli uda Ci sie
wykonac zadanie bezbtednie, otrzymasz nagrode w postaci gwiazdki.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " I:I
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

n
N

Obron swoj zamek, kierujgc bombe w strone przeciwnika! Kazdy
trafiony strzat przybliza bombe do rywala, wiec liczy sie precyza.
Na poczatku rozgrywki kazdy gracz dostaje 3 szanse na trafienie. Gdy
skoriczy sie amunicja, musisz zebrac kule z planszy, aby kontynuowac
walke. Zwyciezy ten, kto skutecznie odeprze atak przeciwnika.

wzmacnia kompetencje D . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Pojedynek dla 4 graczy, gdzie celem jest trafienie armatg w bombe

znajdujaca sie na srodku planszy. Kazdy gracz steruje wiasng armata,

starajac sie jak najszybciej oddac strzaty w kierunku bomby. Wygrywa

ten, kto pierwszy trafi w nig 5 razy. IH Gl
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi




R~ FunFloor PAKIET PLAY

s 13, KOLACJA SMOKOW

Gra dla 4 osdéb, w ktérej kazdy staje przed wyzwaniem nakarmienia
swojego smoka! Naciskaj na wybrang posta¢, aby zdobywac pyszne
kuleczki. Wygrywa ten, kto zbierze ich najwiecej.

wzmacnia kompetencje . m ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R
s 14, KULKI

Gra dla 2 osdb, w ktorej liczy sie refleks i spostrzegawczosc¢. Plansza jest
pokryta przezroczystymi kulkami, ktdre z czasem zaczynaja wypetnia¢
sie kolorem. Twoim zadaniem jest szybko zareagowac i nacisng¢
odpowiedni przycisk, gdy kulka zostanie zamalowana. Zdobywasz
punkt, jesli zrobisz to szybciej niz przeciwnik!

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - |:|
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
L

Na stole bilardowym znajduija sie kolorowe bile. Nalezy whic bile, tak ’ ‘ .

zeby zapehi¢ wszystkie tuzy. Po wbiciu wszystkich bil wyswietlany jest
czas osiggniety przez gracza.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na rozbiciu muru pitka odbijang od paletki. Kiedy gracz nie

odbije pitki traci jedng z trzech szans. Z czasem pitka przyspiesza, wiec

jest coraz trudniej. Gra konczy sie w momencie rozbicia wszystkich

elementdéw lub gdy gracz straci trzy szanse. I D edn
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi




8= FunFloor PAKIET PLAY

“- 17. RUCHOME PLATFORMY

Z gbrnej czesci ekranu spadaja platformy. Twoim celem jest zdobywanie
punktéw poprzez skakanie na nie. Aby zdoby¢ punkt, musisz jednak
poczeka, az platformy przekrocza czerwona linie — tylko wtedy staja sie
dostepne do skoku! BadZ czujny i szybko reaguj, aby zyskac jak najwiecej
punktéw, w ciggu 60 sekund!

!gg?éaccznrllzkompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

.
momE  18. GRZYBOBRANIE

Gra polega na zbieraniu grzybdw rosnacych w lesie. Wygrywa ten kto
zbierze ich jak najwiecej w ciggu 30 sekund.

Swpz(;?:ccznrizkompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone s3 smutne minki. Zadaniem gracza jest
odczarowanie wszystkich smutnych minek na wesofe. Gdy odczarowa-
ne zostana wszystkie minki, gracz zdobywa puchar. Cel gry to zdobycie
pieciu pucharéw. Trzeba jednak sie spieszy¢ zanim minki posmutnieja.

:;)z;\:ccznrigkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:_J;'e”sjterfe"i.enr;tacje Esvfgz‘(id koncentracje D ¢éwiczy pamiec D pomoc dydaktyczna

Przeskakuj w dzungli miedzy lianami, zeby zebra¢ jak najwiecej owocow.
Kazdy owoc to zdobyte punkty. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej
liczby punktéw w ciggu 60 sekund.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o D
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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@ 1 min.

Gra polega na wyczyszczeniu planszy z guzikdw. Aby to osiggna¢, musisz ‘ 1-3 os
znalez¢ 3 identyczne guziki. Za kazde poprawne dobranie zdobywasz ’ .
punkt.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje M . . f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Gra polega na odnalezieniu identycznych par obrazkéw na planszy.
Runda konczy sie, gdy zidentyfikujesz wszystkie pary.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

X
L

Gradla 2 oséb, w ktérej musisz zaznaczy¢ obrazek, ktory powtarza sie po
obu stronach planszy. Zdobedziesz punkt, jesli jako pierwszy dostrzezesz
ten sam motyw.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra polega na kierowaniu Florkiem i omijaniu pojawiajacych sie
przeszkod. Kiedy Florek zderzy sie z przeszkoda, gracz traci jedna z trzech
szans.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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@ bez limitu

Pod piaskiem zakopane sa szkielety dinozauréw. Dzieci siadajg na piasku :‘ cata grupa
iich zadaniem jest odszukanie wszystkich ukrytych elementéw.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra na spostrzegawczo$¢, ktdra polega na znalezieniu trzech réznic
miedzy obrazkami. Staniecie w miejscu, gdzie obrazy sie rdznia,
zaznacza dany obszar.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

K

Gre rozpoczyna "kétko', ktére porusza sie po planszy. Wybierz pole,
na ktérym chcesz postawi¢ swoj znak. Aby zatwierdzi¢ wybor, nacisnij
czerwony przycisk po lewej stronie. Nastepnie ruch przechodzi do
gracza z "krzyzykiem". Po wyborze pola, zatwierdz go, naciskajac zielony
przycisk po prawej stronie. Celem gry jest utozenie trzech swoich znakéw
w jednej linii — poziomo, pionowo lub na ukos.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu
Na planszy znajduje sie 16 kart. Twoim zadaniem jest odnalezienie
wszystkich ukrytych par. Aby odkry¢ wybrang karte musisz stang¢ na niej " 1-6 os.
w momencie, gdy pojawi sie niebieska ramka. Gra koriczy sie, gdy
wszystkie pary zostang znalezione.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e o D
przestrzenng uwagi cwiczy pamicc pomoc dydaktyczna
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s 29, KLOCKI

@ do 5 pkt
Na ekranie pojawia sie budowla z klockéw, a Twoim zadaniem jest
zaznaczenie odpowiedniego zestawu, ktory odpowiada elementom, :‘ cata grupa
z ktérych wykonana zostata wieza. Zwracaj uwage na detale i dobierz
klocki tak, aby idealnie pasowaty do catosci. I H edni
]

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

R
mw  30. DINO PUZZLE

Na $rodku planszy znajduje sie wykropkowany zarys dinozaura, podzie-
lony na mniejsze elementy. Twoim zadaniem jest wykorzystanie
porozrzucanych puzzli, aby utozy¢ kompletny obrazek.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu

Plansza przedstawia niebo noca. Kiedy wchodzimy na plansze pojawiaja
sie za nami gwiazdki. Musimy przed nimi uciekac, aby zadna nas nie " cata grupa
Ztapata.

.DH tatwy

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Spod powierzchni oceanu wyptywaja babelki powietrza. Trzeba ztapac ‘ cata arupa
je wszystkie tak, zeby zaden nie wyptynat na powierzchnie. Animacja jest ’ rup
spokojna a kojace dzwieki wyciszaja grajace na podtodze dzieci.

.DU tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et -

przestrzenng uwagi
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mwm 33, $NIEZYNKI

Po wystartowaniu gry na planszy znajduija sie ptatki $niegu. Celem gry
jest rozganianie wszystkich sniezynek. Ze wzgledu na wietrzng pogode
ptatki po chwili wracaja na swoje miejsce. Trzeba jak najszybciej biegac,
zeby rozgonic wszystkie pfatki.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Po wystartowaniu gry na planszy znajduja sie jesienne liscie. Celem gry
jest ich rozganianie. Ze wzgledu na wietrzng pogode iscie po chwili
wracaja ha swoje pierwotne miejsce. Do odgarniania dobrze jest uzy¢
szczotek i miotet.

wzmacnia kompetencje . " .. . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ bez limitu

:‘ cata grupa
al] H tatwy

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

Za oknem zapada nog, a stodkie zwierzatka przygotowuja sie do snu.
Twoim zadaniem jest zadbac o ich spokojny wypoczynek. Pilnuj, aby
nic nie zaktdcato ich snu. Gdy zauwazysz, ze ktdres ze zwierzatek sie
budzi, szybko zareaguj, naciskajac jego tézeczko, aby ukolysa je
z powrotem do snu.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

X
N

Gra polega na odkryciu krajobrazu za oknem przez zeskrobanie szronu
z powierzchni okna. Dzieci moga uzywac gabek, szczotek do wyczysz-
czenia szyby.

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna
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@’ bez limitu

Na ekranie pojawia sie niepokolorowany obrazek, a Twoim celem jest ‘ cata arupa
zamalowanie go w jak najkrétszym czasie. Wykorzystaj do tego zaréwno : Sl

nogi, jak i rece! Badz szybkii precyzyjny.
al] H tatwy

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé D samae ekl e
przestrzenng uwagi

0
i:ﬁ?&i‘f‘r\‘%

Y
oS— 75/

Gra polega na rozgonieniu wszystkich ptywajacych rybek. Trzeba
uwazac, bo rybki lubig wracac na swoje miejsce.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .
przestrzenna uwagi

.
iIS%‘ 39. UKRYTE ZWIERZATKO

Gra polega na odkryciu zwierzatka, ktére sie schowato. Aby je odnalez¢,
musisz doktadnie wyczysci¢ plansze znagromadzonego lodu.

wzmacnia kompetencje - . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gradla 2 0séb, w ktérej wybieracie sie na wedkowanie! Aby ztowic rybe,

musicie uwaznie obserwowac¢ wedke. Dwa szybkie ruchy oznaczaja,

ze rybka jest na haczyku, a wtedy nalezy natychmiast zareagowac.

Gracze wspotpracujg ze sobg, aby wspdlnie ztowic 10 rybek. IU éredni
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -
przestrzenna uwagi
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R D
S‘I 41. PREZENTY
@ 30 sek.

Czas startuje, a Ty masz 30 sekund na ztapanie jak najwiekszej liczby :‘ cata grupa
migoczacych prezentow.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje D m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
EoRE  42. WESOLE MIASTECZKO

Znajdujesz sie w wesotym miasteczku, tuz przed kolorowa strzelnica.
Twoim zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w ciagu
60 sekund. Aby to osiagnag, precyzyjnie kieruj swoje strzaty w ruchome
zabawki, ktére czekaja na trafienie.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .

przestrzenng uwagi

X
N

Gra Piniata to niezastgpiony element kazdego przyjecia urodzinowego!
To zabawa dla 4 oséb, ktére wspotpracuja, aby uderzaé w piniate
izdobywac stodkie nagrody.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Stajesz przed koszykiem i sterujesz nim przy pomocy nogi lub szczotki.
Ztap do koszyka spadajace pisanki, ktére trzymaja kury. Kazde ztapane
jajko to jeden punkt.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi




R~ FunFloor PAKIET PLAY

Na ekranie widoczna jest kolorowa faka, na ktdrej mieszka Wielkanocny
Zajac. Od czasu do czasu zajaczek wynurza sie na powierzchnie, aby sie
z nami przywitac. Twoim zadaniem jest ztapanie go, zanim zdazy
schowac sie z powrotem w swojej norce.

wzmacnia kompetencje M . . f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci serduszek, ktore pojawiaja
sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra dla dwdch oséb, w ktérej kazdy gracz ma przypisany swoj kolor
(czerwony lub rézowy). Celem gry jest trafienie strzalg amora w serca
odpowiadajace Twojemu kolorowi. Liczy sie zaréwno celnos¢, jak
i szybkos$¢, poniewaz wygrywa ten, kto jako pierwszy zapetni swéj pasek
postepu.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iy e D el EnE

przestrzenng uwagi

X
N

Zadanie wydaje sie proste — odwzoruj choinke z lewej strony. Ale czy
potrafisz zwrdci¢ uwage na wszystkie detale? To wyzwanie dla tych,
ktérzy kochajg swigteczne dekoracje. Skup sie i stwérz najpiekniejsza
choine w okolicy!

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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;s: 49. MIKOLAJ W SANIACH
T

Weiel sie w pomocnego elfa, ktdry pomaga Mikotajowi w dostarczaniu

prezentéw. Mikofajowi gubig sie prezenty, a Ty musisz zebrac je zanim
spadng na ziemie.

!gg?:gznr'.z kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

Fb)EzcIetijterzoerrnlennatacJe ts\;;;tia koncentracje D éwiczy pamieé I:I e e

mws  50. DYNIE

Gra polega na ztapaniu wszystkich dyn, ktére pojawia sie na planszy
w ciggu 30 sekund. Animacja jest idealna podczas zabaw halloweeno-
wych.

Swng::ccznriaexkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:J;deusjter;)errl\enr;taqe tsvﬁ;&icl koncentracje D iz e D .




