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Pakiet Motoryka Mata dedykowany jest do projekcji na stole, ktéry zostat stworzony
z mysla o wsparciu rozwoju motoryki matej u dzieci. Sktada sie z 20 réznorodnych gier, ktore
w atrakcyjny sposéb wspierajg rozwijanie kluczowych umiejetnosci motorycznych i manipu-
lacyjnych.

Gry z Pakietu Motoryka Mata obstugiwane s3 za pomocg interaktywnego pisaka (tryb IR),
ktéry umozliwia precyzyjne ruchy palcéw, dtoni i nadgarstkéw. Gry sg zaprojektowane tak,
aby stymulowac delikatne ruchy manipulacyjne, ktére maja kluczowe znaczenie w rozwoju
umiejetnosci pisania, rysowania jak réwniez operowania drobnymi przedmiotami.

Wykorzystanie dodatkowych elementéw, takich jak woreczki sensoryczne czy FunSticki
(pateczki), umozliwia ¢wiczenie:

e precyzji ruchéw,

* sity uchwytu,

e czucia gtebokiego (propriocepg;ji),
 koncentragji,

* koordynacji reka-oko.

Pakiet Motoryka Mata znajduje zastosowanie zaréwno w codziennych zajeciach edukacyj-
nych, jak i w terapii dzieci wymagajacych szczegélnego wsparcia, na przyktad z zaburzenia-
mi rozwojowymi czy problemami z napieciem miesniowym.

Pakiet Motoryka Mata to idealne rozwigzanie dla przedszkoli, szk6t i osrodkéw terapeu-
tycznych, ktére chca wykorzysta¢ nowoczesne technologie w codziennej pracy
z dzieé¢mi. Dzieki tatwej obstudze i réznorodnosci gier, nauczyciele oraz terapeuci moga
z tatwoscia wprowadzi¢ ciekawe i skuteczne zajecia, ktére jednoczesnie rozwijaja
i bawia.

Pakiet Mata Motoryka na Interaktywna Podtoge FunFloor taczy w sobie innowacyjnos¢,
funkcjonalnos¢ i zabawe, oferujac dzieciom mozliwos¢ wszechstronnego rozwoju w przyja-
znym, multimedialnym Srodowisku.
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s 1. CZAS NA FIGURY

Na planszy pojawiaja sie rézne figury geometryczne oraz wzor.
Twoim zadaniem jest wskazanie wszystkich figur odpowiadaja-
cych wzorcowi widocznemu w prawym gérnym rogu ekranu,

zanim uptynie czas. IH $redni
|

wzmacnia kompetencje . . ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna
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wemE 2. KAMIEN MOCY

Gradla 2 oséb, w ktérej gracze siadaja naprzeciwko siebie i rywali-
zujg o cenny kamien znajdujacy sie na srodku planszy. Aby go
zdoby¢, musza naciska¢ migoczace przyciski pojawiajgce sie
losowo na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Cs 3. ULOZ KSZTALT

Na $rodku ekranu pojawiajg sie porozrzucane cyferki. Potacz je
w prawidtowej kolejnosci, aby stworzy¢ okreslony ksztatt.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz .
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Po lewej stronie planszy znajduje sie obrazek, ktéry musisz odwzo-
rowac. W dolnej czesci ekranu znajdziesz kolorowe pedzle, ktére
pozwola Ci pomalowac swéj obraz. Pamietaj, ze obrazki mozesz
swobodnie wybiera¢ z galerii, znajdujacej sie w gérnej czesci
ekranu.

.IU $redni

wzmacnia kompetendje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi
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;s: 5. MALE GWIAZDKI

Na planszy widzimy kolorowe gwiazdki, ktére zabtadzity. Twoim
zadaniem jest pomoc im odnalezé droge do domu! W gérnym
lewym rogu pojawia sie duza gwiazdka, ktéra wskazuje kolor,
ktérym powiniene$ sie kierowac. Odszukaj wszystkie mate
gwiazdki w tym samym kolorze i przeciagnij je do duze;j.

wzmacnia kompetencje . " . D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o . .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy znajduja sie réznokolorowe kulki. Twoim zadaniem jest
znalez¢ pasujaca pare do kazdej z nich. Gra konczy sie, gdy uda
Ci sie wyczysci¢ catg plansze, zanim czas sie skonczy.
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wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
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buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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< < < < Na ekranie wyswietlane sq kolorowe obrazki. Twoim zadaniem
" Y jest potaczenie ich w pary, zanim czas sie skonczy.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . o A .
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Ekran podzielony jest na dwa kolory: niebieski i czerwony, ktére

wyznaczajg pola dla kazdego z uczestnikéw. Osoby staja po

przeciwnych stronach i odbijajg piteczke miedzy soba. Wygrywa

ten, kto jako pierwszy zdobedzie 3 punkty. IU edn
|

wzr?acnia kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies D Bomocdydakyena

przestrzenng uwagi
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s 9. PODAZANIE ZA OBIEKTAMI

® 1 min.
Na ekranie pojawiaja sie réznorodne obiekty poruszajace sie
w losowych kierunkach. Twoim zadaniem jest Sledzenie ich ruchu :‘ 1 0s.
i podazanie za nimi. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktéw w ciggu 60 sekund. IH edni
|

wzmacnia kompetencje D . ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna
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s 10. SZLACZKI
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Na ekranie pojawia sie zarys szlaczku, ktéry musisz odwzorowac.
Twoim zadaniem jest precyzyjne narysowanie go.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
k J przestrzenna uwagi CEwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Na ekranie wyswietla sie tor samochodowy, a Twoim zadaniem
jest zapamietanie trasy poruszajacego sie samochodu. Nastepnie,
uzyj interaktywnego pisaka, aby odtworzy¢ jego trase na torze.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna
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Mate kaczuszki znalazty sie po drugiej stronie rzeki, oddalonej
od swojej mamy. Twoim zadaniem jest poméc im bezpiecznie
przeptyna¢ przez wode, unikajac przeszkdd, ktére moga stangéim

na drodze. H ¢redni
™ |

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et -

przestrzenng uwagi
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h’: 13. STRZAL W DZIESIATKE

Na ekranie wyswietla sie ruchoma tarcza podzielona na kolorowe

obszary, z ktérych kazdy odpowiada za inng ilos¢ punktéw. Twoim

celem jest trafienie w sam $rodek tarczy. Gra sktada sie z 5 rund,

a celem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w tym czasie. IH il
|

wzmacnia kompetencje . " . . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I -~ " .
K J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

R b 2
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Na planszy pojawiaja sie gwiazdki, ktére musisz zaznaczy(,
aby mogty rozéwietli¢ niebo. Kazda zebrana gwiazdka przynosi
Ci punkt. Staraj sie zdoby¢ ich jak najwiecej przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

- = * buduje orientacje ksztatci koncentracje D i s .
k 3 + J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
iIS%‘ 15. MALOWANIE OBRAZU

Gra polega na malowaniu obrazka wedtug wzoru, ktéry znajduje
sie po lewej stronie planszy.

wzmacnia kompetencje D . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy wyswietlane s3 zakrecone $ciezki w réznych kolorach.

Twoim zadaniem jest przejscie catej trasy, zaczynajac od miejsca

startu i koficzac na przeciwlegtym korcu. Po drodze napotkasz

gwiazdki, ktére wskaza Ci wtasciwa droge. IU edn
|

wzmacnia kompetencje D " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et -

przestrzenng uwagi
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e 17. FLOREK | ZLtOTE MONETY

Znajdujesz sie na torze wyscigowym, na ktérym porozrzucane
s3 monety. Twoim zadaniem jest pomodc Florkowi zebrac jak
najwiecej monet w ciggu 60 sekund.

wzmacnia kompetencje . - 7 . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ - trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Wi g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie znajduja sie owoce, ktdre musisz chroni¢ przed gtodny-
mi pajakami czekajacymi na okazje, by je zjes¢. Twoim zadaniem
jest odstraszac¢ te mate szkodniki, zanim zdaza ukras¢ owoce
ztalerza.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Znajdujesz sie na malowniczej tace, gdzie pojawiajg sie tajemnicze
$lady. Twoim zadaniem jest podazanie za nimi, aby odkry¢, do
jakiego zwierzatka naleza.

wzmacnia kompetencje . - » - : D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " -
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra zaczyna sie od wyboru koloru, ktérym musisz zamalowac
wszystkie 12 kwadratéw na planszy. Twoim celem jest przeksztat-
cenie wszystkich kwadratéw w wybranym kolorze w jak najkrét-
szym czasie.

wzmacnia kompetencje . - L D : D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o " -
przestrzenna . uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna




