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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

Pakiet Jezyk Angielski zostat przygotowany przez grono doswiadczonych filologow
i ttumaczy w taki sposdb, zeby korzystac z niego mogty zaréwno dzieci przedszkolne
jak i uczniowie szk6t podstawowych. Pakiet zawiera 100 gier podzielone na 30 dzia-
téw. Kazdy z nich zakonczony jest te-stem Einsteina, podczas ktérego mozna utrwalié¢
zdobytga wiedze. Opracowany pakiet zawiera bogate stownictwo (ponad 500 stowek),
co czyni go Swietnym narzedziem do nauki jezyka angielskiego.

Pakiet do nauki jezyka angielskiego zawiera 100 gier podzielonych na 30 dziatow
tematycznych:

POWITANIA MOJE
) , KOLORY LICZBY KSZTALTY
| POZEGNANIA CZYNNOSCI
MOJE MOJA CZESCI MbJ
ZWIERZETA
ZABAWKI RODZINA CIALA DOM
MOJE UBRANIA UCZUCIA POGODA PORY
POSIEKI | EMOCJE I PORY ROKU DNIA
DNI MOJA SRODKI
MIESIACE ZAWODY
TYGODNIA OKOLICA TRANSPORTU
MOJ CZAS OKRESLENIE
SPORT , W SZKOLE
DZIEN WOLNY MIEJSCA
SWIETA U LEKARZA INSTRUMENTY ALFABET PRZECIWIENSTWA

GRS PRI AN
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mss 1. PORY DNIA - POWITANIA | POZEGNIANIA

Na planszy pojawiaja sie cztery obszary przedstawiajace pory dnia oraz
ilustracja pokazujaca scenke powitania lub pozegnania. Celem gry jest
dopasowanie sytuadji z obrazka do odpowiedniej pory dnia.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamie¢
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

Eﬁ‘ 2. DOPASUJ - POWITANIA | POZEGNIANIA

L 0 pkt 00:30 s)

Na planszy wyswietlone s3 ilustracje, z ktérych dwie s3 takie same.
Zadaniem dziecka jest odszukanie i wskoczenie na identyczne obrazki.

wzmacnia kompetencje . m .. | I 5
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

X
N

o { [ comerenin Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
e L meme L e L e two z tematyki ,Powitania i pozegnania’.

wzmacnia kompetencje - . . .
. spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé

przestrzenng uwagi

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

@ 10 min.
" cata grupa
.IH $redni

Na planszy pojawia sie posta¢ oraz wyrazenie, ktére jest odczytywane
przez lektora. Celem gry jest wybranie wiasciwego obrazka, ktory
opisuje ustyszane wyrazenie.

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

@ 1 min.
" cata grupa
.DU $redni

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

Na planszy wys$wietlone sg ilustracje przedstawiajace czynnosci oraz ich
nazwy. Zadaniem gracza jest wskoczenie na obrazek, ktéry pasuje do
czynnosci wymawianej przez lektora.

wzmacnia kompetencje P ) . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyezna
przestrzenng uwagi

a, .
Close your eyes!

Na srodku planszy pojawia sie posta¢. Zadaniem gracza jest zdecydowa-
nie czy posta¢ wykonata czynnoé¢ zgodng z komenda. W tym celu
uzywamy widocznych na ekranie przyciskow NO/YES.

St

wzmacnia kompetendje |:| rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ 10 min.

—e < Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
two z tematyki ,Moje czynnosci’.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . -~ "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

W gdrnym, prawym rogu ekranu pojawia sie nazwa danego koloru.
Celem gry jest ztapanie jak najwiekszej ilosci balonéw we wskazanym
kolorze. Wygrywa osoba, ktéra uzyska najwyzszy wynik.

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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s 9. KOLOROWANIE TECZY - KOLORY

Na planszy wyswietlony jest kontur teczy oraz puszki z farbami. Celem
gry jest pokolorowanie rysunku wypowiadajac przy tym nazwy kolordw.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

10. KOLOROWE SKARBY - KOLORY

Na ekranie pojawia sie plaza z ukrytymi pod pisakiem przedmiotami.
Celem gry jest odszukanie wszystkich zakopanych elementéw oraz
podanie jego nazwy i koloru.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlona jest kolorowanka oraz wiaderka z farbami.
Zadaniem dzieci jest pokolorowanie obrazka odpowiednimi kolorami.

wzmacnia kompetencje - . w D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - -
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

‘S: 12. TEST EINSTEINA - KOLORY

(W0 W W7 & romin

% 5/, ﬁ i Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
: two ztematyki ,Kolory”.

U $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

wy
buduje orientacje ksztatci koncentracje . e o
) przestrzenna uwagi CWICzyIpamIEC pomoc dydaktyczna

Wskaz muffin w kolorach : PINK +
GREEN
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1 min.

Na rzece znajdujg sie kamienie. Zadaniem dziecka jest odszukanie @

odpowiedniej cyfry i wskoczenie na whasciwy kamien. Wtedy na innym :‘ 1 0s.

kamieniu pojawia sie kolejna liczba. Musimy by¢ bardzo ostrozni,

poniewaz fatwo mozna wpas¢ do rzeki. ||:| edni
]

wzmacnia kompetencje M . D o . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

d
b Y
NN

SN N ; Na planszy wyswietlony jest sklep z artykutami spozywczymi oraz
i porozrzucane literki. Zadaniem dziecka jest wskoczenie na literke, ktora

: » wyswietla sie w lewym, gérnym okienku.
T
| =

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

VEME:11
IUFFINS

Na ekranie widzimy postac Floory oraz spadajace muffinki. Lektor czyta

T~ na gtos polecenie. Celem gry jest ztapanie na talerz odpowiedniej ilosci
A
) babeczek.
v & IH Sredni
= ) -

RV 3
E -— "

M
L = ) .

2 o :&;?:ccznr:i kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
‘ J ggitgég;ir;tacje hsvisz‘(id koncentracje D éwiczy pamiecé pomoc dydaktyczna

16. SORTOWANIE ZBIOROW - LICZBY

e

Na planszy wyswietla sie 6 két. Zadaniem dziecka jest posortowanie
zbioréw w kolejnosci od najmniej liczebnego do najbardziej liczebnego.

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi
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@)

D @) @ @ [0} (

0] ‘ ®
@Q% Q 8@ qo Na ekranie pojawia sie automat do gier oraz pytanie. Celem gry jest
—— uruchomienie maszyny za pomocg wajchy oraz podanie wiasciwej
odpowiedzi. W tym celu musimy dodac wszystkie oczka, ktdre wyswietli-
ty sie na kostkach.

wzmacnia kompetencje D " . D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

B';J;eusjterferri\ennatacje tsvﬁ?]&id koncentracje D ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna
| Y Y
ot 18. TEST EINSTEINA - LICZBY

r@& Q080
Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
FIFTEEN SEVENTEEN SIXTEEN EIGHT! two ztematyki ,,Liczby’f

¢ wzmacnia kompetencje " s " q
MA”% Wskaz poprawny wynik dziatania: 9 + ‘ WYNIK: ] spoteczne ? ! rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
7
70 budhifaes o . .
jje orientacje ksztatci koncentracje . i o .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

\

D 7D
wiide  19.ZEAP FIG

RECTANGLE

Na ekranie wyswietlone sg spadajace figury geometryczne. Gra polega
na zlapaniu jak najwiecej figur danego rodzaju. Trzeba jednak omija¢
inne figury, ktére odejmuja punkty.

POINTS:

18

TIME:
01:05

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

ALTY - KSZTALTY

Na planszy pojawia sie rysunek zbudowany z podstawowych ksztattéw.
Lektor méwi polecenie. Zadaniem dziecka jest znalezienie wszystkich
elementéw w danym ksztalcie. Na gérze ekranu wyswietlona jest
informacja o wyniku.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi




K=" FunFloor

PAKIET JEZYK ANGIELSKI

.
S“ 21. DETEKTYWI - KSZTALTY

SCORE
7110

”\

Cata plansza jest czarna a pod nig ukryte sg kolorowe ksztatty. Zadaniem
dziecka jest znalezienie wszystkich elementéw po kolei, ktére wyczytuje
lektor.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢

. trenuje refleks
. ¢wiczy pamieé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

pomoc dydaktyczna

;ﬁ' 22. TWARZ Z KSZTAETOW - KSZTALTY

o ; c Y
JRRVARVARY

20 4

WYNIK: ] vy

@ Wskaz ksztatt: GREEN CIRCLE ’

Na ekranie widoczna jest ilustracja przez kilka sekund. Po uptywie czasu
twarz rozprasza sie po catej planszy na pojedyncze ksztatty. Zadaniem
jest zapamietanie jej szczegdtéw oraz odtworzenie obrazka poprzez
wskazanie poszczegolnych ksztattow.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

buduje orientacje ksztatci koncentracje . re "
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

D trenuje refleks

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlone sa figury w réznych kolorach oraz wybrany
wzdr. Zadaniem dzieci jest zaznaczenie wszystkich wzorcowych elemen-
téw. Wygrywa osoba, ktéra zdobyfa najlepszy wynik.

wzmacnia kompetencje . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

;s: 24. TEST EINSTEINA - KSZTALTY

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Ksztatty”

D trenuje refleks

wzmacnia kompetencje " L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje . A .
przestrzenna uwagi éwiczy pamieé

.IH Sredni

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

@ 10 min.
" cata grupa
.IU Sredni

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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@ 2 min.
Plansza przedstawia widok na zwierzeta mieszkajace w ZOO. Celem gry
jest wskoczenie kolejno na kazde spotkane zwierzatko i przywitanie sie " cata grupa
z nim, uzywajac odpowiednich zwrotéw w jezyku angielskim.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje D m ) D 5 . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

d
b Y
NN

Plansza przedstawia widok pod woda. Zadaniem dziecka jest ztapanie
morskiego zwierzatka, uwazajac na inne ptywajace przedmioty. Wygra
osoba, ktéra uzyska najwyzszy wynik.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawiaja sie ilustracje. Zadaniem dziecka jest prawidtowe
wskazanie cienia zwierzatka, ktéry wyswietla sie na ekranie.

wzmacnia kompetencje - . w D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

n
N

RABBIT Nz? plans.zy pojawigjq sie porozrzucane puzzlg pr.zedstavx./iajqce zwierzeﬁa

mieszkajace w lesie. Gra polega na odnalezieniu pasujacych do siebie

~l¥ £ elementéw uktadanki. Aby prawidtowo wykona¢ zadanie, musimy

¢ i kolejno skoczy¢ na dwa pasujace czesci. IU éredni
[

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi
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4. 29. ODGLOSY ZWIERZAT - ZWIERZE,

@ 1 min.
Na ekranie wyswietlony jest sklep z warzywami i owocami. Zadaniem
dziecka jest odszukanie i umieszczenie w koszyku produktu, ktdry :‘ cata grupa
pojawia sie w lewym, goérnym rogu planszy.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

o/

PIGGEON

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

h 7h
W 30. TEST EINSTEINA - ZWIERZE

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Zwierzeta”

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

WYNIK:

50

buduje orientacje
przestrzenng

Gdzie jest zwierze: RHINOS }
—

ksztatci koncentracje ¢éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

uwagi

Na planszy pojawia sie sklep zabawkowy. Gra polega na odegraniu
scenki klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi o zabawke, ktdra wyswietlita sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

X
\

Na ekranie wyswietlona jest piaskownica a w niej ukryte zabawki.
Zadaniem dzieci jest odszukanie wszystkich przedmiotéw oraz podanie

ich nazwy.

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna
przestrzenng uwagi




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

®  33.CZEGO BRAKUJE? - MOJE ZABAWKI
@ 10 sek.

Na ekranie widzimy sze$¢ réznych zabawek. Gra polega na wybraniu :‘ cata grupa
jednej zabawki, ktéra znikneta z planszy podczas zgaszenia swiatfa.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

(| | z
AR/ IV

; g ' Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-

¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

two z tematyki ,Moje zabawki".

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje ity pamiE e e

przestrzenng uwagi

Dopasuj obrazek do stowa: BALL

X
L

Na planszy wyswietlone jest drzewo genealogiczne. Zadaniem jest
mieszczenie wszystkich cztonkéw rodziny w odpowiednich miejscach.
Dodatkowo mozemy porozmawia¢ o wzajemnych relacjach miedzy
widocznymi osobami.

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

n
N

Na ekranie pojawia sie podéwietlona posta¢ Floory oraz styszymy
wypowiedziane przez lektora pytanie dotyczace cztonkéw rodziny.
Zadaniem dziecka jest udzielenie poprawnej odpowiedzi poprzez
wskazanie odpowiedniego obrazka na drzewie.

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e o
przestrzenna uwagi CWICzyIpamIEC pomoc dydaktyczna
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“- 37. TEST EINSTEINA - MOJA RODZINA

YA

<

W %0 A
@J

GRANDFATHER

Dopasuj obrazek do stowa: J WYNIK}

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Moja rodzina”

E;)z(;?:ccznrllzkompetenqe . rozwija spotrzegawczos¢

D trenuje refleks

ksztatci koncentracje éwiczy pamie¢

buduje orientacje

przestrzenng

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

s 38. WSKAZ CZESCI CIALA - CZESCI CIALA

R
L

Na planszy znajduje sie postac. Zadaniem dzieci jest udzielenie popraw-
nej odpowiedzi na zadawane przez lektora pytania dotyczace czesci
ciata.

wzmacnia kompetencje . q . | I 5
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . re -
przestrzenng uwagi cwiczy pamiecC

Na planszy pojawia sie twarz, ktéra wyswietlona jest przez kilka sekund.
W tym czasie zadaniem dzieci jest zapamietanie wszystkich szczegdtow.
Po chwili twarz znika. Zadaniem dzieci jest utworzy¢ portret pamieciowy
wygladajacy identycznie jak zapamietana twarz.

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . -~ "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

Wyswietlony jest stot na ktérym podswietlaja sie miejsca na zastawe
stotowa tj. kubek, talerze i sztucce. Zadaniem dziecka, jest poprawne
nakrycie do stotu (wskazanie i umieszczenie przedmiotéw na
wiasciwych miejscach).

wzmacnia kompetencje . L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

@ 1 min.
" cata grupa
.II trudny

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

@ 15 sek.
" cata grupa

.IU $redni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

s 41. TEST EINSTEINA - CZESCI CIALA
@ 10 sek.

D
@ (iﬁ b @ Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
i W i -two z tematyki ,Czesci ciata”

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje . éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

Na planszy wyswietlony jest pokdj dziecka, w ktérym widzimy porozrzu-
cane rzeczy. W lewym, gérnym rogu ekranu pojawia sie przedmiot, ktéry
trzeba odnalez¢. Celem zabawy jest posprzatanie catego pokoju w jak
najkrétszym czasie.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Na planszy widoczna jest kuchnia, w ktérej panuje batagan. Zadaniem
dzieci jest posprzatanie catego pomieszczenia, zwracajgc uwage na
wyswietlane na ekranie polecenia.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé

przestrzenng uwagi

Na planszy wyswietlony jest domek. W jednym z pomieszczen pojawiaja
sie duch. Zadaniem dzieci jest odnalezienie ducha i podanie miejsca,
w ktorym sie znajduje.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

“- 45. TEST EINSTEINA - MOJ DOM

fio 49 99 ¢ o
£ 41

2alite
RSN
3930

"(I Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
\ two z tematyki ,M&j dom”.
ol H sredni

wzmacnia kompetencje . " . D 5 . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczypamieé .,

przestrzenng uwagi

;ﬁ. 46. W SKLEPIE SPOZYWCZYM - MOJE POSItKI

Na planszy pojawia sie sklep spozywczy. Gra polega na odegraniu scenki
klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi o artykut, ktdry wyswietlit sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

Dopasuj obrazek do stowa: BED

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

i‘s; 47. W WARZYWNIAKU - MOJE POSIEKI

Na planszy pojawia sie sklep warzywniczy. Gra polega na odegraniu
scenki klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi o produkt, ktdry wyswietlit sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje - . w . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz .
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawia sie pizza z 5 sktadnikami. Dzieci maja kilka sekund,
Zeby zapamietac wszystkie skfadniki. Po uptywie czasu pojawia sie czysty
spdd do pizzy oraz sktadniki. Zadanie polega odwzorowaniu pierwotnej
wersji pizzy.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

L ) J buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s: 49. CZEGO BRAKUJE W LODOWCE? - MOJE POSItKI

r CZEGO BRAKUJE W LODOWCE? H -
~ ! Na planszy znajduje sie lodéwka z 6 produktami. Dzieci maja kilka @ 30 sek.
: @ sekund na zapamietanie co jest w srodku. Po uplywie czasu lodéwka
% — zamyka sie. Nastepnie otwiera z powrotem, ale brakuje w niej jednego :‘ 1 0s.
- elementu. Zadaniem dzieci jest wybranie produktu, ktéry zniknat
zlodéwki. .II trudny

wzmacnia kompetencje . m ) D 5 .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje

przestrzenng cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy widoczne sg porozrzucane wyrazy nalezace do jednej
kategorii. Cel gry to odnalezienie i zaznaczenie jednego elementu, ktory
nie pasuje do pozostatych.

LOW PEPPE}

" CABBAGE

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

51. TEST EINSTEINA - MOJE POSILtKI

0 1 001 a0 |0 o

ﬂ / )@ Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa

S~

two ztematyki ,Moje positki”

.IH Sredni

7
VEGETABLES? 30

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - "
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

:/Z(;?:cc;rig kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
4 Ktory obrazek nie pasuje do zbioru: WYNIK: P!

52. UBIERANIE LALKI - UBRANIA

e

Na planszy znajduije sie lalka oraz 3 komplety ubran. Kazdy zestaw sktada
sie z bluzki, sukienki, butéw, czapki. Ubrania réznig sie od siebie
kolorystycznie. Gra polega na ubraniu lalki w pasujacy komplet.

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee ETEECEE GyETE
przestrzenng uwagi
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LEPIE ODZIEZOWYM - UBRANIA

@ 15 sek.
Na planszy pojawia sie sklep odziezowy. Gra polega na odegraniu scenki
] [ klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku :‘ 1 0s.
‘\IHH.’ ] angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jesli kupujacy

.‘ i ”':: \ll"'l!n 1 H@ poprosi o ubranie, ktore wyswietla sie w lewym, gérnym rogu ekranu. ||:| ¢redni
[

Wwi.s:,,'
\||\I|

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje . éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

s 54 TESTEINSTEINA-UBRANIA ]
00 w @0?

g Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
i 9 twoztematyki,Ubrania”

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

Dopasuj obrazek do stowa:
UMBRELLA

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone sa buzie w réznych kolorach, przedstawiajace
poszczegdlne emocje. Na ekranie pojawia sie wyraz. Zadaniem gracza
jest odnalezienie wszystkich buziek tego samego typu.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Gl A
s y pamiec
uwagi

przestrzenng

@ 30 sek.

Na planszy znajduja sie 6 postaci oraz wyrazenia, ktdre okreslaja emocje
zwigzane z tymi postaciami. Celem gry jest wskazanie ilustracji pasuja- " 1-6 os.
-cej do emodji, ktérg wypowiada lektor.

ol U Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenna uwagi CWICZyIpamIEC pomoc dydaktyczna
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N

57. TEST EINSTEINA - UCZUCIA | EMOCJE
1

VA RVERVERY o

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
e two ztematyki ,Uczucia i emodje” " catagrupa

i i %7 $ .IH sredni

wzmacnia kompetencje

4 Dopasy) obrazek do stowa: SEAREDJ { — spoteczne . rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
&)

0 buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng i

a ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

(&)
(@]
)
@]

Na planszy znajduja ilustracje. Celem gry jest wskazanie elementéw,
ktore kojarza sie z dang pora roku, ktéra wyswietla sie na srodku ekranu.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

X
N

Na planszy umieszczone jest duze kofo podzielone na kilka obszaréw.
W kazdym z nich znajduje sie obrazek z dang pogoda. Zadaniem gracza
jest wskazanie odpowiedniego pola zgodnie z wyswietlanym komuni-
katem pogodowym.

.IH Sredni

:;)Z(;T‘\:ccznriikompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
J B:‘ch:eusjter;)eraenr;taqe hsxsz“iu MR D ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

60. TEST EINSTEINA - POGODA | PORY ROKU

e

ho RVERVE Q) o

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
i i i . . b cata grupa
REINY RAIN RAINY RAINNY tWO Ztematykl "POQOda I pory r0ku . " g p

.IU $redni

DESZCZOWO 0 5

Wskaz poprawne ttumaczenie s(owa:}

valK:] vo :;)zé?:ccznrizkompetenqe rozwija spotrzegawczoéé D trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey Ipamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng

uwagi




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

s 61. DZIEN | NOC - PORY DNIA

IN THE AFTERNOON

Na ekranie wyswietla sie wyrazenie a lektor wypowiada nazwe danej
pory dnia. Gra polega na ztapaniu elementéw zwigzanych z dniem albo
z nocy, W zaleznosci od widocznego napisu. Wygrywa osoba, ktdra
uzyska najlepszy wynik.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

| Y
WomE  62. TEST EINSTEINA - PORY DNIA

(. i i )
/A IV Y/ Y
i : Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-

AT NIGHT IN THE MORNING IN THE AFTERNO! AT NO “twoz tematyki Hpory dnia”

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

1:00 L . . .
1] buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamie¢ pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

wzn‘:acnla kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
Przyporzadkuj godzine do pory dnia: ‘ WYNIK: spoteczne

ids  63. SCIANKA WSPINACZKOWA - DNI TYGODNIA

Na planszy wyswietlona jest $cianka wspinaczkowa z wyrazem popraw-
nym jak i z btedem. Celem gry to wybranie odpowiedniego wyrazenia.
Poprawna odpowiedz to na-stepny poziom, zty wybér spadamy na dét.

.II trudny

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz .
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

;s: 64. TEST EINSTEINA - DNI TYGODNIA

TRV IRTARD @ romn

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
hONDAY TUESDAY ;| WEDNESDAY SUND two z tematyki ,Dni tygodnia”

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje
przestrzenng

Jaki dzien jest 3 dni przed $rody? WYNIK:
50

ksztatci koncentracje . G Ay
e ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna
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s 65. WEJDZ NA SZCZYT - MIESIACE

2 min.
Na ekranie pojawia gora, na ktérej widniejg dwie opcje z nazwami ®
miesiecy. Jedna jest poprawna, druga bfedna. Gra polega na wybraniu :‘ 1 0s.
odpowiedniego wyrazu. Przycisk OK zatwierdza podjeta przez nas
odpowiedz. Jesli wybralismy poprawnie wspinamy sie poziom wyzej. I I trudny
]

wzmacnia kompetencje M . D o . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

a‘ 66. TEST EINSTEINA - MIESIACE

(VARVIKVAD
Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
UANUARY JuLy APRIL i DECH two ztematyki ,,Miesiqce’f

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje ity pamiE e e

uwagi

przestrzenng

@ 5 min.

Na planszy wyswietlone sa 2 obrazki przedstawiajace budynki i miejsca

znajdujace sie w miescie. Na pierwszy rzut oka obrazki wygladaja tak ‘ cata arupa
samo. W rzeczywistosci réznia sie dwoma dobrze ukrytymi szczegdtami, ’ grup

ktére trzeba odnalez¢.

.II trudny

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz D
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

n
N

@ 2 min.

Na planszy wyswietlona jest mapa miasta. Zadaniem gracza jest odnale- " cata grupa
zienie Floory, zeby mogta bezpiecznie wréci¢ do domu.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi




FunFloor

PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s= 69. TEST EISNTEINA - MOJA OKOLICA

VAR AR

)

WYNI
0

Dopasuj obrazek do stowa: POST
OFFICE

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH Sredni

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Moja okolica”

. wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje

przestrzenng

nauka j. obcych

D trenuje refleks

¢wiczy pamieé

. rozwija spotrzegawczos¢

ksztatci koncentracje pomoc dydaktyczna

wids 71, TEST EINSTEINA - SRODKI TRANSPORTU

w

(&www

WYNIK:

30

vod
45

4 Dopasuj obrazek do stowa: BUS ’

;s: 72. POLICJANT, STRAZAK, LEKARZ - ZAWODY

Na ekranie pojawiajg sie trzy rézne srodki transportu. Kiedy zaczyna sie
odliczanie, dzieci musza wybrac i wsigé¢ do najszybszego pojazdu zanim
zacznie sie wyscig. Wygrywa osoba, ktéra najszybciej dotrze do celu.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

|:| rozwija spotrzegawczos$¢

buduje orientacje

ksztatci koncentracje
przestrzenng i

uwagi

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH $redni

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Srodki transportu’”

nauka j. obcych

:g;‘:cc;r:g kompetencje rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje
. przestrzenng uwagi

D trenuje refleks
Cwiczy pamieé

pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietla sie policjant, strazak i lekarz. Lektor zadaje poszcze-
gdlne pytania. Gra polega na udzieleniu poprawnych odpowiedzi
dotyczacych widocznych postaci oraz wykonywanych przez nie
zawodow.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje ksztatci koncentracje

pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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;s= 73. TEST EINSTEINA - ZAWODY
1

@ 10 min.

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
two z tematyki ,Zawody".

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczypamieé .

przestrzenng uwagi

;ﬁ‘ 74. DOPASUJ PILKI DO DYSCYPLINY - SPORT

Na planszy pojawiaja sie pitki zwigzane z réznymi dyscyplinami sporto-
wymi. Gra polega na trafieniu pitkag w odpowiednie miejsce. Zadanie nie
jest proste, poniewaz pitki odbijaja sie od siebie nawzajem. Wygrywa ten
kto najszybciej przyporzadkuje pitki do wiasciwej dyscypliny sportowe;.

wzmacnia kompetencje D A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

L 75. TEST EINSTEINA - SPORT

RRVARVERY,

R -

X
L

® 10 min.

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
two ztematyki ,Sport”

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Dopasuj obrazek do stowa: SKIING

‘ WYNIK:

0

Na srodku jest zabrudzona posta¢ dziecka. Gra polega na umyciu
dziewczynki, korzystajac z dostepnych artykutéw higienicznych, ktére sa
widoczne na planszy.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

Na planszy widzimy ilustracje przedstawiajace codzienne czynnosci.
Zadaniem dziecka jest utoZenie obrazkéw w prawidtowej kolejnosdi,
Zwracajac uwage na godzine.

wzmacnia kompetencje P ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pamae ekl e
przestrzenng uwagi

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,M6j dzier”.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pemeedk e

przestrzenng uwagi

Plansze przedstawiajg czynnosci, ktére w ciggu dnia wykonuja Funny
i Floory. Celem gry jest wskazanie brakujacego elementu, ktory jest
kluczowy w wykonywanej czynnosci.

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

@ 10 min.

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
-two z tematyki ,Czas wolny”.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies memae ek e

przestrzenng uwagi
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;)“ 81. W POKOJU - OKRESLANIE MIEJSCA

Na planszy wyswietlony jest pokdj dzieciecy. Celem gry jest prawidtowe
wykonanie polecenia wypowiedzianego przez lektora. Nalezy sie
$pieszy¢, poniewaz na wykonanie zadania mamy czas do momentu
zgaszenia Swiatta.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

;ﬁ‘ 82. TEST EINSTEINA - OKRESLANIE MIEJSCA

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Okreslenie miejsca”

)
)
o
o
o
)
lﬁ' o ‘ J

wzmacnia kompetencje ! rozwii .. D 5 .
ozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks /| naukaj.obcych
WROC DO MNIE J { WK l spoteczne v/ TRSpelines 4 V] LCREY

20 buduje orientacje ksztatci koncentracje . - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

le-

v

83. UPORZADKUJ PIORNIK - W SZKOLE

Na ekranie wyswietlony jest pidrnik z pustymi miejscami na przybory
szkolne. Gra polega na kompletowaniu wyposazenia pidrnika
odpowiednimi elementami, ktére znajduja sie na planszy.

VRY

O]

K;/
AL\

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

n
[*)

“CORRECTOR (" SHARPENER |

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé

przestrzenng

GLUE STICK

¢
Q

uwagi

Na planszy wyswietlona jest sala lekcyjna. W dolnej czesci ekranu
widzimy trzy ilustracje. Zadaniem dziecka jest wskazanie brakujacego
przedmiotu, ktérego zabrakfo na sali.

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




K=" FunFloor

PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s: 85. TEST EINSTEINA - W SZKOLE

(ot

Dopasuj obrazek do stowa: wy
CRAYONS

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki W szkole”.

wzmacnia kompetencje . - )
. 8 e rozwija spotrzegawczo$é

buduje orientacje

przestrzenng

D trenuje refleks

ksztatci koncentracje éwiczy pamie¢

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

X
L

SVEBRYERY)

Na planszy wyswietlony jest pokdj, w ktérym znajduje sie choinka
i porozrzucane prezenty. Zadaniem dzieci jest znalezienie wszystkich
upominkow.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

trenuje refleks
D ¢wiczy pamigé

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Swieta’.

:;)z;\:ccznr:gkompetewje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . -~ "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

Na srodku planszy pojawia sie chory chtopiec. Cel gry to wskazanie
odpowiedniego obrazka, ktéry przedstawia przyczyne zachorowania
dziecka.

wzmacnia kompetencje . L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

@ 10 min.
" cata grupa
.IH $redni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

.IU $redni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna




FunFloor

PAKIET JEZYK ANGIELSKI

s 89. WYLECZ DZIECKO - U LEKARZA

LEVEL 1

0 /50

@ 2 min.
:‘ 10s.

Na planszy po lewej stronie wyswietlona jest posta¢ chorego chfopca.
Z géry spadaja akcesoria, na ktdre nalezy wskoczy¢, zeby go wyleczyc.
Pomiedzy nimi spadaja réwniez przedmioty, ktérych nalezy unikac.

. I|:| Sredni

. wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje

przestrzenng

. trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

. rozwija spotrzegawczos¢ nauka j. obcych

ksztatci koncentracje pomoc dydaktyczna

S%  90. TEST EINSTEINA - U LEKARZA

N N

FEVER ! STOMACHACHE !

\Zam

HEADACHE

f 2

)/ w/ \\7
~ -

(] { f%""r'

7N 7N

Dopasuj obrazek do stowa:
TROMBONE

WYNIK:
10

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,U lekarza”

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczosc

buduje orientacje
przestrzenng

D trenuje refleks
éwiczy pamigé

nauka j. obcych

ksztatci koncentracje pomoc dydaktyczna

uwagi

Na planszy rozmieszczone s3 rézne instrumenty muzyczne. Kiedy
staniemy na wybrang ilustracje, ustyszymy odpowiednig melodie.

wzmacnia kompetencje

spoteczne nauka j. obcych

trenuje refleks
D Cwiczy pamiec

rozwija spotrzegawczo$¢

ksztatci koncentracje
uwagi

buduje orientacje

przestrzenng pomoc dydaktyczna

@ 10 min.
" cata grupa
.IU Sredni

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Instrumenty’”.

wzmacnia kompetencje

spoteczne nauka j. obcych

D trenuje refleks
¢wiczy pamieé

rozwija spotrzegawczos$¢

ksztatci koncentracje
uwagi

buduje orientacje

przestrzenng

pomoc dydaktyczna




b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s: 93. LITERKOWE PUZZLE - ALFABET

80 pkt 25
@ bez limitu

Na $rodku planszy wykropkowany jest wzor litery, ktory podzielony jest ‘ cata arupa
na 5 elementéw. Zadaniem dziecka jest wykorzystanie porozrzucanych : S

l puzzli, aby utozy litere.
l ‘ i H sredni
]

l !gg?:gznr'lz kompetencje . rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

|

B';J;eusjterferri\ennatacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

;ﬁ. 94. DOPASUJ LITERKI W SLtOWIE - ALFABET

Na srodku wyswietlony jest wykropkowany wyraz oraz porozrzucane
literki wchodzace w jego sktad. Zadaniem dziecka jest umieszczenie liter

na wiasciwych miejscach w wyrazie. Gra ma kilka pozioméw trudnosci.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

mids  95. LITERKOWI DETEKTYWI - ALFABET

Na planszy wyswietlony jest sklep spozywczy. Pomiedzy artykutami
spozywczymi poukrywane sa rézne literki. Zadaniem dzieci jest odnale-
zienie literki wsrod wszystkich artykutéw oraz wymaowienie jej w jezyku
angielskim.

wzmacnia kompetencje - . w . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje Esvigz‘(id koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng

@ 10 min.

i a ?3 & Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
i i : ‘ two ztematyki ,Alfabet”.

.IU Sredni

‘% Wybierz stowo zaczynajace sig po | ey Eﬂfﬁzﬂrﬁ OMEEETES rozwija spotrzegawczo$é D trenuje refleks nauka j. obcych
angielsku od litery: D 10 d cane : : -
k g?{‘e?te.—fer:\enr;tacm ts\,f;;{f' ROICERtECS CEwiczy pamig¢ pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

0 pkt

Gra polega na potaczeniu w pary postaci zich okresleniami: wysoki, niski,
czysty, brudny, mtody, stary. Za kazdym razem postacie i ich cechy
wyswietlajg sie w losowym ustawieniu.

. I|:| Sredni

e iR
i R4y

wzmacnia kompetencje P ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . “wi i .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

E €= dity

;ﬁ‘ 98. ZNAJDZ PRZECIWNE CECHY - PRZECIWIENSTWA

a Na planszy widoczne sg porozrzucane przymiotniki. Gra polega
na dopasowaniu wyrazéw oznaczajacych przeciwienstwa. Wygrywa
osoba, ktdra najszybciej pofaczy wszystkie pary.

HAPPY
ANGRY

@ i

UNPLEASANT

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Na planszy wyswietlaja sie rézne wyrazéw. Celem gry jest dopasowanie
pary przeciwienstw. Zadanie nalezy wykonac w jak najszybszym czasie.

wzmacnia kompetencje - . o . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

X
N

@ 10 min.

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two z tematyki ,Przeciwienstwa’.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies pomoc dydaktyezna

Ktory obrazek przedstawia
przeciwieAstwo stowa: YOUNG
przestrzenng uwagi




