Y FunFloor

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA

@ PAKIET FUNWALL

> &~
V..

e Os
KATALOG x

GIER
ZER
2 WANN4ARND:

4R EANYNYD/4ANZ




PAKIET FUNWALL
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Pakiet FunwWall to zestaw 20 gier zaprojektowanych specjalnie do projekcji na pionowych
powierzchniach, takich jak sciany. Dzieki temu rozwigzaniu dzieci moga odkrywaé zupetnie
nowy wymiar interaktywnej zabawy i nauki. Projekcja na sciane angazuja cate ciato, rozwijajac
koordynacje wzrokowo-ruchowg, orientacje przestrzenng oraz refleks, a wszystko to w atrak-
cyjnejiinspirujacej Formie.

W sktad pakietu wchodza réznorodne aktywnosci, ktére stymulujg rozwoéj dzieci poprzez ruch
i kreatywng zabawe. Wykorzystanie dodatkowych akcesoriow, takich jak piteczki czy woreczki,
pozwala na wprowadzenie nowych scenariuszy, dostosowanych do potrzeb i poziomu zaawan-
sowania uczestnikéw.

Pakiet FunWall wspiera rozwoj fizyczny, motoryczny i spoteczny. Jest Swietnym wyborem
do zajec grupowych, wspierajac rozwoj spoteczny i integracje, ale réwnie dobrze sprawdzi sie
w indywidualnych aktywnosciach. Jego uniwersalnos¢ sprawia, ze mozna go dostosowac
do wieku i poziomu rozwoju uzytkownikéw Interaktywnej Podtogi FunFloor Mobilny 3w1.

\

1. MARSJANIN

J

Na ekranie pojawia sie Marsjanin, a Twoim zadaniem jest go
ztapa¢, aby zdoby¢ punkty. Masz 30 sekund, aby osiagnac jak
najwyzszy wynik.

::)zon‘leacc;rigkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

t;:szeungerg;lenr;taqe Ezvzgz‘(im koncentracje D ey R e e

< Na planszy widzisz zachmurzone niebo, a na nim ucieka gwiazdka,
/\< ktdéra musisz ztapa¢. Precyzyjnie celuj, aby zdoby¢ jak najwiecej
" punktéw w przeciagu 30 sekund. Zwyciezca zostaje ta osoba,
ktdra uzbiera najwiecej punktow!

wzmacnia kompetencje . - . . . D .
D spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

L E:szelgjter;)er:]enr;tacje ts‘;ggiicl koncentracje |:| éwiczy pamieé I:l .
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s 3. PRZYGODA W KOSMOSIE

Witaj w kosmosie! Steruj swojg rakieta i unikaj pojawiajacych sie
planet, aby kontynuowac¢ swojg podréz. Masz trzy szanse, aby
przetrwac jak najdtuze;.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D fwi i .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

R 7h
WomE 4. SZKLANY MUREK

Plansza sktada sie z matych kwadratéw, ktére tworza szklany
murek. Twoim celem jest uderzenie w niego, aby catkowicie
go przebic.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

S

Na ekranie znajdujg sie trzy balony: czerwony, zielony i niebieski.
Twoim zadaniem jest utrzymanie ich w powietrzu. Jesli celnie
w nie trafisz, zdobedziesz punkt. Pamietaj, aby nie pozwoli¢
balonom spas¢ na dét.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
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Gra dla dwoch osob. Na ekranie pojawiajg sie dwie tarcze, ktére
poruszajg sie w réznych kierunkach. Kazdy z uczestnikéw ma za
zadanie trafi¢ w swoja tarcze. Runda trwa 60 sekund, a celem jest
zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Zwyciezca zostaje gracz,

ktory uzyska lepszy wynik po uptywie czasu. - lH $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi
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;s: 7. MISTRZ ROWNAN

@ 1 min.
Gra dla dwdch oséb, w ktérej ekran jest podzielony na dwie czesci.
Na kazdej z nich wyswietlane s3 réwnania matematyczne. Uczest- ‘

) ! : - . . e ’ 2 0s.
nicy musza jak najszybciej zaznaczy¢ prawidtowa odpowiedz, za co

otrzymuja punkty. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie wiekszg ilos¢
punktéw.

.II trudny

Swpz(;?éaccznrllzkompetenqe . rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje

przestrzenna Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
momE 8. ZBIERANIE MIODU

Witaj na kolorowej tace, gdzie pracowite pszczoty zbierajg nektar.
Na gorze ekranu pojawiajg sie kwiaty, ktére musisz odnalezé
wérdéd traw i kwitngcych roslin. Pomagajac pszczotom znalezé
odpowiednie kwiaty, przyspieszasz zbieranie nektaru i wspierasz
je w produkgji miodu.

Swpz(;?:ccznrizkompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B?fe?lﬁ'?errl\ir;taqe ts‘;étl;&icl koncentracje D iz e .

X
N

O ‘ O C Na planszy znajduja sie wesote minki, wsrdd ktérych ukryta jest

jedna smutna. Twoim zadaniem jest odnalezienie tej smutnej
minki i przeksztatcenie jej w radosna. Aby to zrobi¢, wystarczy
w nig trafi¢. Celem gry jest odczarowanie jak najwiekszej liczby
minek w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Na planszy pojawiaja sie dwa niemal identyczne obrazki, wéréd
ktérych ukryte sg drobne réznice. Twoim zadaniem jest doktadne
przyjrzenie sie obu obrazkom i wskazanie 3 réznic w jak najkrot-
Szym czasie.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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;B= 11. FIGURY GEOMETRYCZNE

Gra uczy poznawania prostych figur geometrycznych. Zadaniem
dziecka jest ztapanie w ciggu 30 sekund jak najwiecej figur danego
rodzaju. Trzeba omijac inne figury, ktére odejmuja punkty.

wzmacnia kompetencje . " . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . wi g
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

Znajdujesz sie na tace, gdzie fruwaja kolorowe motyle. Twoim
celem jest ztapanie jak najwiekszej ich liczby w ciggu 30 sekund.
Im szybciej zareagujesz i im wiecej motyli ztapiesz, tym wiecej
punktéw zdobedziesz.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e .

przestrzenng uwagi

Przygotuj pizze zgodnie z zamoéwieniem, ktére pojawia sie po
lewej stronie ekranu. Za kazde prawidtowo wykonane zamoéwie-
nie zdobywasz punkt. Masz na to 60 sekund.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na ztapaniu duszkéw, ktére pojawiajg w réznych
miejsach na niebie. Za kazde trafienie zdobywasz punkt.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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memE  16. CO SIE ZMIENIEO?

\

Znajdujesz sie na malowniczej plazy, a na horyzoncie roztacza sie
piekne morze, w ktérym kryja sie kolorowe muszelki. Twoim
zadaniem jest odnalezienie muszelek, ktére pojawiaja sie na pasku
w gérnej czesci ekranu. Pamietaj, aby uwazac na fale, ktére moga
utrudni¢ Ci zadanie.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

Celem gry jest doktadne zapamietanie przedmiotéw znajdujgcych
sie na biurku. Po chwili jeden z elementéw zostanie dodany.
Twoim zadaniem jest wskazanie, ktéry przedmiot zostat zmienio-

ny.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ bez limitu
:‘ 1-2 os.

. ||:| Sredni

D nauka j. obcych

. pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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Na goérnej czesci planszy umieszczone s3 puzzle, ktére musisz
utozy¢ w taki sposdb, aby idealnie dopasowac je do siebie. Gra
konczy sie, gdy wszystkie puste pola w uktadance zostana
zapetnione.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

D Cwiczy pamiec

buduje orientacje

ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Plansza przedstawia podwodny $wiat, w ktérym musisz odnalez¢
zadany obrazek wyswietlajacy sie na pasku w gérnej czesci ekranu.
Celem gry jest szybkie zlokalizowanie odpowiedniego motywu
wéréd réznorodnych elementdw otoczenia.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ bez limitu
:‘ 1-4 0s.

.IH Sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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;s: 19. MONETY

@ 1 min.
Ekran wypetniony jest monetami z numerkami. Twoim zadaniem
jest uporzadkowanie ich od najmniejszej do najwiekszej liczby. :‘ 1 0s.
Wyczy$¢ plansze, trafiajagc w monety, aby utozy¢ je w odpowied-

. II trudny

P T

niej kolejnosci.

i

iy iy iy i

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

. .0
momE  20. ODKRYJ ROZNICE

Na ekranie znajduje sie 12 obrazkéw, ktére na pierwszy rzut oka
wydaja sie identyczne. Twoim zadaniem jest odnalezienie
jednego, ktéry rézni sie od pozostatych. Skup sie na detalach.

i

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczo$é D trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - |:|
przestrzenng . uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




