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Pakiet EDU jest zgodny z podstawg programowg Ministra Edukacji Narodowej.
Zawiera 50 gier interaktywnych, ktére zostaty zaprojektowane w celu wspomagania
nauki poprzez budowanie ciekawosci zdobywania wiedzy.

Gtowne dziaty z podstawy programowej zastosowane w Pakiecie EDU:

1. Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie sie z dorostymi
i dzie¢mi, zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych.

2. Ksztattowanie czynnosci samoobstugowych, nawykéw higienicznych i kulturalnych.
3. Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktére stosuja w poznawa-
niu i rozumieniu siebie i swojego otoczenia.

4. Wychowanie zdrowotne i ksztattowanie sprawnosci fizycznej dzieci.

5. Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo wtasne oraz innych.

6. Wychowanie przez sztuke - dziecko widzem i aktorem.

7. Wychowanie przez sztuke — muzyka: rézne formy aktywnosci muzyczno-ruchowej
(Spiew, gra, taniec).

8. Wychowanie przez sztuke - rézne formy plastyczne.

9. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budze-
nie zainteresowan technicznych.

10. Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosFerycznych i w unikaniu
zagrozen.

11. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.

12. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczna.

13. Tworzenie warunkow do doswiadczen jezykowych i komunikacyjnych w zakresie
reprezentatywnej i komunikatywnej funkgji jezyka (ze szczeg6lnym uwzglednieniem
nabywania umiejetnosci czytania).

14. Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne.
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B 7
s 1.ZABAWA W SKLEP

Na ekranie wyswietlony jest sklep z warzywami i owocami. Zadaniem
dziecka jest odszukanie i umieszczenie w koszyku produktu, ktéry
pojawia sie w lewym, goérnym rogu planszy.

wzmacnia kompetencje . " . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamie¢
przestrzenng i

Na srodku planszy pojawia sie sytuacja przedstawiajgca skutek i trzy
mozliwe przyczyny. Zadaniem dziecka jest wskazanie wiasciwego
obrazka, ktéry pasuje do przyczyny. Za kazde poprawne dopasowanie
otrzymujemy punkt.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - iy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

S

Na srodku ekranu pojawia sie zabrudzona postac dziecka. Gra polega na
umyciu dziewczynki korzystajac z dostepnych artykutéw higienicznych,
ktére widoczne s na planszy.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Wyswietlony jest stot na ktérym podswietlaja sie miejsca na zastawe
stotowa tj. kubek, talerze i sztucce. Zadaniem dziecka, jest poprawne
nakrycie do stotu (wskazanie i umieszczenie przedmiotéw na
wiasciwych miejscach).

.IU sredni

E:)Zg?:ccznrizkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies memae ek e

przestrzenng uwagi
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wiss 5. W TOALECIE

Na ekranie wyswietla sie posta¢ dziewczynki lub chfopca i cztery wejscia
do toalety. Zadanie polega na wskazaniu dziecku odpowiednich drzwi
do toalety.

Swng?éaccznrllzkompetenqe . rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

)

ST e e e S S S " e w—

.
EomE 6. UBIERANIE LALKI

E;Jiusjter?er;enr;tacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Na planszy znajduije sie lalka oraz 3 komplety ubran. Kazdy zestaw sktada
sie z bluzki, sukienki, butow i czapki. Ubrania réznig sie od siebie
kolorystycznie. Gra polega na tym, zeby ubrac lalke w jeden komplet
ubran.

Swpz(;?:ccznrizkompetencje rozwija spotrzegawczo$é D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

X
L

Na planszy wyswietlony jest pokdj dziecka, w ktérym widzimy porozrzu-
cane rzeczy. W lewym gérnym rogu ekranu pojawia sie przedmiot, ktéry
trzeba odnalez¢. Celem zabawy jest posprzatanie catego pokoju w jak
najkrétszym czasie.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

1 min.
Na ekranie widzimy kilka przedmiotéw. Zadaniem dziecka jest wskaza- @
nie elementu, ktéry nie pasuje do pozostatych. Za kazdy poprawny " cata grupa
wybor przyznawany jest punkt. Plansze maja rézne stopnie trudnosci.
Gra trwa 60 sekund.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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m 9. WARZYWA | OWOCE
@ 1 min.

Celem zabawy jest zebranie jak najwiekszej ilosci owocéw i warzyw. ‘ 10s
Przeszkodga sa przedmioty, ktére nie sg jedzeniem. Nalezy ich unika¢, ’ .
aby nie straci¢ punktu.

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje P ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@  10. WYLECZ DZIECKO

Na planszy po lewej stronie wyswietlona jest posta¢ chorego chtopca.
Celem gry jest wyleczenie dziecka za pomoca odpowiednich przedmio-
téw, ktdre spadaja z géry ekranu. Za kazdy niewtasciwy wybor tracimy
punkt.

wzmacnia kompetencje rozwii o 5 .
ija spotrzegawczos¢ V| trenuje refleks nauka j. obcych
ZDROWIE spoleczne

0%

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé e ekl Ene

przestrzenng uwagi

Wyswietlony jest widok na poczekalnie. Celem gry jest jak najszybsze
opuszczenie budynku. Nalezy zwracac uwage na strzatki, ktére pomoga
wykona¢ prawidtowo zadanie.

wzmacnia kompetencje . . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy wyswietlona jest ulica, po ktérej jezdzg samochody.
Zadaniem dziecka jest przejs¢ na druga strone zgodnie z zasadami
ruchu drogowego. Za kazde bezpieczne przejécie otrzymujemy punkt.

Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwyzszy wynik. . U éredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé Bomocdydakyena

przestrzenng uwagi
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s 13. UCIECZKA PRZED TYGRYSEM

Na planszy pojawia sie tygrys, ktéry dopiero sie obudzit. Zadaniem
dziecka jest zebranie jak najwiekszej ilosci skarbow. Nalezy uwazaé
na tygrysa. Jezeli nas zapie tracimy jedno z trzech zy¢.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

sl= 14. BEZPIECZNE MIEJSCE DO ZABAWY

Na ekranie wyswietlaja sie 4 ilustracje. Gra polega na wybraniu wiasciwe-
go obrazka, ktdry przedstawia bezpieczne miejsce do zabawy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Kolejna za: 1 =,
@ 2 min.

Na srodku planszy wyswietla sie posta¢ mima. Mim przybiera rézne
pozycje np. stanie na jednej nodze, przysiad, mostek itp. Zadaniem " cata grupa
dzieci jest nasladowanie jego ruchéw.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

n
N

Na planszy wyswietlona jest perkusja. Kiedy dziecko staje na poszczegdl-
ne bebny i talerze, instrument wydaje odpowiednie dzwigki.

wzmacnia kompetencje D " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -
przestrzenna uwagi
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17. KOLOROWE PIANINO

Na planszy wyswietlona jest kolorowa klawiatura, na ktérej dziecko
moze komponowac¢ melodie. Kiedy stajemy na klawiszach, te wydaja
odpowiednie dzwieki.

wzmacnia kompetencje
FA soL LA SI D¢ sheea

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

| S S przestrzenng

',: 18. INSTRUMENTY MUZYCZNE

r

Na planszy wyswietlone s3 instrumenty muzyczne: gitara, trabka,
fortepian i saksofon. Kiedy staniemy na danym instrumencie ustyszymy
grang melodie.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie widzimy galerie sztuki. Po chwili niektére obrazy zaczynaja sie
kotysac. Trzeba na nich stana¢ i uchronic je przed upadkiem. Jesli nie
zdazymy, obraz spadnie.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

miss  20. BUDOWANIE DOMU

Na srodku planszy pojawia sie kontur domu oraz jego poszczegdine
elementy: okna, cegly, drzwi, dachéwka. Zadaniem dziecka jest

wybudowanie domu, zwracajac uwage na jego podswietlone czesci.
Zegar odmierza czas w jakim udato sie wykonac zadanie. . I trudny

)3

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

&
M

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies . pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi
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®u 21.BURZA

Na planszy wyswietlone s trzy domy. Zadaniem dziecka jest odszukanie
skarbu, ktéry pojawia sie na poszczegélnych domach. W pewnym
momencie na niebie pojawiaja sie chmury i zaczyna pada¢ deszcz.
Wtedy trzeba znalez¢ schronienie w jednym z domaow.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

Na planszy znajduije sie krajobraz, na ktérym wyswietlone sa 4 ilustracje.
Gra polega na poprawnym dopasowaniu zwierzecia do jego naturalne-
go $rodowiska.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
L

Na face rosnie kwiatek. Zadaniem dziecka jest wyhodowanie duzego
pieknego kwiatka. W losowych odstepach czasu temperatura roénie lub
maleje. Dziecko musi dba¢ o prawidtowa temperature. Nalezy réwniez
pamietac o podlewaniu, zeby kwiatek nie usecht.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

X
N

WIOSNA - SIANIE

Na planszy wyswietlona jest taka, na ktdrej wykopane sg dotki w ziemi.
Gra polega na wykonaniu czynnosci pasujacej do pory roku. Wiosna jest
to zasadzenie roslin, latem podlewanie ogrodu, jesienig grabienie lisci
azimg dokarmienie zwierzat.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey Ipamiee Bomocdydakyena
przestrzenng uwagi
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Na srodku planszy wyswietla sie strzatka lewo, prawo, géra lub dot.
Zadaniem dziecka jest uwazne stuchanie komunikatéw i podazanie
za strzatkami. Zabawa trwa minute. Za kazdy poprawny ruch przyzna-
wany jest jeden punkt.

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé samae ekl e
przestrzenng uwagi

WA
N

Na planszy wyswietlona jest linijka oraz mocno zakrecona Sciezka.
Zadaniem dzieci jest ustawienie sie jedno za drugim. Kazde po kolei
wchodzi na plansze i odmierza dtugos¢ zgodnie z poleceniem:
stopkami, matymi lub duzymi krokami. Po kazdym zadaniu dziecko
zapamietuje i podaje wynik.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé semeEdEk e

przestrzenng uwagi

utozeniem palcéw. Za kazda poprawng odpowiedz przyznawany jest

Na planszy pojawiaja sie dtonie w 6 wersjach. Na srodku pojawia sie cyfra
= od 0 do 5. Zadaniem dziecka jest wskazanie dioni z prawidtowym
jeden punkt. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie lepszy wynik.

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

X
N

;
JEST WIEKSZY? @‘ bez limitu
CWJREES JACRDA Na planszy wyswietlaja sie dwa zbiory z owocami. Zadaniem dziecka
jest przeliczenie przedmiotéw znajdujacych sie w osobnych kwadratach " cata grupa
oraz wskazanie wigkszego lub mniejszego zbioru. Za kazdy dobry wynik
dziecko otrzymuje punkt. U éredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies smae Ak e

przestrzenng uwagi
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HN 25.DODAWANIEIODEJMOWANIE
QU &BU \EU 1 @ bez limitu

: i i Na planszy wyswietla sie Einstein, ktory zadaje réwnania do obliczenia.
6 9 8 Gra polega na wskazaniu poprawnego wyniku. W tym celu dziecko musi :‘ cata grupa
: : i dodawac lub odejmowac. Za kazda wiasciwg odpowiedz przyznawany
jestjeden punkt. I trudny
ul

wzmacnia kompetencje M . D f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé .
przestrzenng uwagi

. .
EomE  30. KTORY OWOC JEST NAJWIEKSZY?

KTORY OWOC JEST
NAJWIEKSZY?

Na planszy pojawia sie pytanie,Ktory owoc jest najwiekszy?” Zadaniem
dziecka jest odszukanie i wskazanie najwiekszego przedmiotu sposréd
widocznych elementéw. Poprawny wybdr to przejscie do nastepnej
rundy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu
Na planszy pojawia sie pytanie,Ktéry owoc jest najmniejszy?” Zdaniem
dziecka jest odszukanie i wskazanie najmniejszego przedmiotu sposrod " cata grupa
widocznych elementéw. Poprawny wybdr to przejscie do nastepnej

rundy. H .
ol Sredni

wzmacnia kompetencje - . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

L i P

Na scenie stoi kilka 0s6b réznej wysokosci. Wyswietla sie pytanie , Kto jest ‘ cata arupa
najwyzszy?" Zadaniem dziecka jest wskazanie najwyzszej postaci. Jezeli ’ rup
dokona poprawnego wyboru otrzymuje jeden punkt.

.DH tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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@ bez limitu
Na planszy pojawia sie kilka oséb réznej wysokosci. Wyswietla sie
pytanie: ,Kto jest najnizszy?” Zadaniem dziecka jest wskazanie najnizszej :‘ cata grupa
postaci. Za kazdy poprawny wybdr otrzymuje jeden punkt.

. D|:| tatwy

e o i

wzmacnia kompetencje M . D f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone sg kamienie. Zadaniem dziecka jest odszuka-
nie odpowiedniej cyfry i wskoczenie na whasciwy kamien. Wtedy na
innym kamieniu pojawia sie kolejna liczba. Nalezy uwaza¢, zeby nie
wpasc do rzeki.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé semeEdEk e

przestrzenng uwagi

X
N

Na planszy wyswietlona jest taka. Celem gry jest zbieranie kwiatéw
podczas stonecznego dnia. Kiedy na ekranie pojawi sie ksiezyc, musimy
zejé¢ z planszy. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw
w ciggu 60 sekund.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

X
N

Na planszy wyswietlony jest sklep z artykutami spozywczymi oraz
porozrzucane literki. Zadaniem dziecka jest wskoczenie na literke, ktéra
wyswietla sie w lewym, gérnym okienku.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee smae dhek e

MEAT & CHEF przestrzenng uwagi
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s 37. ZNAJDZ ROZNICE

( BALtWANEK

Na planszy wyswietlone s obrazki, ktére réznig sie od siebie dwoma
szczeg6tami. Zadaniem dziecka jest prawidiowe odnalezienie réznic
i wskazanie ich poprzez wskoczenie na niepasujacy element. Wygrywa
osoba, ktéra pierwsza znajdzie réznice miedzy obrazkami.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Na gdrze planszy wyswietlone sa w rzedzie ksztatty réznych zwierzat
i postaci. Natomiast na dole pojawia sie kolorowy wzér. Zadaniem
dziecka jest odnalez¢ i wskoczy¢ na ksztatt, ktdry pasuje do wyswietlone-
-go wzoru.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne /| rozwija spotrzegawczos¢

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na ekranie rozmieszczone sg kwiatki, na ktérych pojawiaja sie dwie literki
w kolorach niebieskim i pomarariczowym. Zadaniem dzieci to wskaki-
wanie na swoje literki (pomarariczowe lub niebieskie), ktdre pojawiaja
sie w kolejnosci alfabetycznej. Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza
zbierze caly alfabet.

wzmacnia kompetencje " L
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

trenuje refleks
buduje orientacje ksztatci koncentracje D e "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

mits  40. HISTORYJKI

Na podiodze pojawiaja sie 4 obrazki, ktore tworzg historyjke. Zadaniem
dziecka jest wskazac kolejnos¢ obrazkéw w taki sposéb, zeby utworzyty
historyjke. Gdy dziecko stanie na prawidtowym obrazku, on podéwietla
sie i pojawia sie jego numer. Na korcu dziecko ma za zadanie opowie-
dzie¢ historyjke swoimi stowami. Gra zawiera 4 r6zne plansze.

D trenuje refleks

wzmacnia kompetencje " L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - )
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@’ bez limitu

:‘ cata grupa
.IH Sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

.IH Sredni

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

.IU $redni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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iIS%‘ 47. KIERUNKI GEOGRAFICZNE

@’ bez limitu

Na $rodku planszy wykropkowany jest wzor litery, ktory jest podzielony
na 5 elementdéw. Zadaniem dziecka jest wykorzystanie porozrzucanych
puzzli, aby utozy¢ dana litere.

:‘ cata grupa
.IH Sredni

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

buduje orientacje

ksztatci koncentracje
przestrzenng i

uwagi

Na planszy wyswietlony jest wykropkowany wyraz oraz porozrzucane
literki, wchodzace w jego sktad. Kolejno podswietlaja sie wykropkowane
litery. Zadaniem dziecka jest umieszczenie liter na wiasciwych miejscach.
Im dhuzej gramy, tym dtuzsze wyrazy sie pojawiaja.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje . ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlona jest mapa Polski. Na srodku pojawia sie strzatka
wskazujaca jeden z kierunkéw wraz z komunikatem tekstowym.
Zadaniem dziecka jest przemieszczanie sie po mapie w kierunku
zgodnym z komunikatem i strzatka.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks

D Cwiczy pamiec

buduje orientacje ksztatci koncentracje

przestrzenng uwagi

;s: 48. ZAWODY

Na planszy wyswietla sie policjant, strazak i lekarz. Lektor zadaje
poszczegdlne pytania. Gra polega na udzieleniu poprawnych odpowie-
dziach dotyczacych widocznych postaci oraz wykonywanych przez
nie zawodow.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje
przestrzenna

ksztatci koncentracje
uwagi
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s 49, POLSKIE MIASTA

@ bezlimitu
Na planszy wyswietlona jest mapa Polski. Nad nig pojawia sie nazwa
miasta wraz z komunikatem gtosowym. Zadaniem dziecka jest wskaza- :‘ cata grupa
nie danego miasta na mapie. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
na ekranie wyswietlaja sie zabytki kojarzace sie zdanym miastem.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje M . . f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone sa flagi réznych parstw. Zadaniem dziecka
jest odszukanie i wskazanie flagi kraju, ktérego nazwa wyswietla sie
na dole ekranu. Po poprawnym dopasowaniu flagi, wyswietla sie 5 pytan
dotyczacych danego kraju.

zgé?:cc;riz kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
'ANADA

buduje orientacje ksztatci koncentracje iz S .

przestrzenng uwagi




